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INSTRUCCIONES DEL JUEGO
Objetivo del juego: El objetivo del juego es cazar las sílabas correctas para formar palabras según
las imágenes que aparezcan en las cartas. El jugador que al final de la partida haya cazado más
sílabas, ganará el juego.

Materiales necesarios:
Cazamoscas (uno por jugador)
Moscas con sílabas (en tres colores):

Amarillo: sílabas para palabras de 2 sílabas.
Azul: sílabas para palabras de 3 sílabas.
Verde: sílabas para palabras de 4 sílabas.

Cartas con imágenes en forma de "caca".

Preparación:
Reparte un cazamoscas a cada jugador.1.
Coloca todas las moscas con sílabas sobre la mesa, boca arriba.2.
Baraja las cartas con imágenes y colócalas en un mazo boca abajo.3.

Modo de juego:
Primera Fase: Elegid si queréis jugar solo con un color (según el nivel del grupo) o si preferís
mezclar todas las moscas de los tres colores.

1.

Ronda de juego:2.
Da la vuelta a la primera carta del mazo y muestra la imagen a todos los jugadores.
Todos los jugadores, al mismo tiempo, deben intentar encontrar y cazar las moscas que
contienen las sílabas necesarias para formar la palabra que describe la imagen.
Los jugadores cazarán las moscas usando su cazamoscas y juntarán las sílabas en el orden
correcto para formar la palabra completa.

Por turnos o todos juntos: Podéis jugar de manera que todos intenten cazar las sílabas al
mismo tiempo (premiando al más rápido) o hacerlo por turnos, donde un jugador caza las
sílabas mientras los demás esperan.

3.

Ganador de la ronda: El jugador que consiga formar la palabra correctamente se lleva las
moscas correspondientes.

4.

Final del juego: Al final de todas las rondas, el jugador que haya cazado más moscas será el
ganador.

5.
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BENEFICIOS

Lectura de sílabas: Refuerza la identificación y lectura rápida de sílabas, esencial en la
lectoescritura.
Segmentación de palabras: Ayuda a descomponer palabras en sílabas, mejorando la comprensión
de su estructura.
Reconocimiento visual: Fomenta la discriminación visual y la precisión en la lectura.
Motivación lúdica: El formato dinámico motiva a los jugadores, haciendo que aprender sea divertido.
Habilidades sociales: Facilita tanto el trabajo en equipo como el desarrollo de la competitividad
saludable.
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